Perfect Landings - Makkie

Hello Beginnende Piloot

Hierbij een stukje uitleg waarom jaiet goed voor de baan uitkomt"
Allereerst begin het maken van een vlucht bij een goede voorbereiding!

1. Vluchtvoorbereiding

Voordat je opstijg is het handig om te weten:

- Waar je heen gaat

- En hoe je er denkt te komen toch?

Dat doe je op de fiets of met de auto ook, dus waaron niet met vleugels :-P
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Je begint met de runway op het vliegveld waar je opstijgt (EHEH-RWO04).
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Als je volgens IFR vliegt (zie mijn online tutorials) maak je gebruik van radio navigatie bakens te weten NDB en VC

Anders vlieg je niet IFR, maar vlieg je VFR en kun je het op zicht af.

De eerste NDB - die je in je opstijgrichting tegenkomt - heet NDB-PH met frequentie 316
Die frequentie kan je invoeren in je AFD radio.

Als je dat gedaan hebt, wijst de dikke pijl ook meteen richting deze NDB en hoef je 'm alleen maar achterna te vlie|

10of9

13-03-2004 21:Z



Perfect Landings - Makkie file:///c:temp/Naast%20de%20baan/PerfectLandings

P Miciosoft Flight Simulator 2002 (&L |
Elight: Arcraft \Woild Dptions iews PIC Help ATOC Plugine Moddles kompaskoers ."E"I'NDHE:')'VEN‘

of heading [ 3160PH

_~Eindhoven AB
EHEH

MASTER
CauTion
HaHT

[R5 D38 u

Sy LT a8 5 '
] . L3
S 3 o, NENEa VLo ‘Il
=0 ifcis 200
i, . e . VLE

250

Auhomabc Direction Finder

CM1 = BTH  NV1  DME 1] 1S
CMI MKR HYZ < ADF = [
BATT GEML GENR | L START R |LSTBY X FEED R STBY

i

10N PAUSED = Press P to continue

s AM A B P SO0 EMVE LB DB AR |[E8 M| 50 00| 2 R 1005
Als je in de buurt uitkomt van het eerste NDB-PH, kun je alvast je ADF radio om de tweede NDB instellen
Hiervoor is het dus nodig dat je - van te voren weet via je flightplan - welke NDB na de eerste NDB komt.
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Onderste situatie - Vlieg je op PH-NDB af en heb je de ADF ingesteld op PH-NDB.
Bovenste situatie - Vlieg je nog steeds op PH-NDB af en heb je de ADF alvast ingesteld als THN-NDB.

De richting van de dikke pijl ==> geeft aan waar het bekan zich bevind t.o.v. je vliegtuig
Hieruit kun je opmaken dat - als je richting THN-NDB wilt vliegen je een bocht moet maken naar ~150 graden is
Deze heading kun je dan weer instellen op de autopilot of vliieg ©m op het handje.
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Nu vlieg je recht op THN-NDB af en nader je Maastricht al rapjes.
Tijd om af te remmen en te dalen zodat je boven de volgende NDB (NW) op 2000 foot zit en met ~140 kts vliegt.

Het gouden recept om - "recht voor de baan uitkomen" - is:
- juiste hoogte

- juiste richting,

- juiste snelheid

op hetjuiste momente hebben.!!

Dus moet je ver vooruit denken!
Dat geeft je meer tijd en rust om je kist mooi op de baan te krijgen!

Zo niet .... word het een missed approach of veel boze buurtbewoners

=

Waar vind ik de juiste landingssnelhei®
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Op je kneeboard vind je de minimum landingssnelheid met flaps full down

Voor de rest van de viucht doe je het bovenstaande:

Tussen THN-NDD en NW-NDB je vliegtug afremmen en dalen naar de juiste aanvlieghoogte
Vanaf NW naar Maastricht Airport - Flaps, afremmen, midden van de baan zoeken

Dan ben je boven NW klaar om rustig de landing in te zetten.

Waar vind ik de juiste snelheid en richting?
Op een approach kaart van het vliegveld (of in FSNavigator)

Stel nu de volgende zaken in op je instrumenten paneel en radio stack
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‘NAV 1 \op de ILS frequentie van de runway waar je op wilt landen
ALTITUDE op ~2000 foot
\COURSE ‘Gelijk aan de (approach) COURSE van de runway

Daarna maakt je een bocht - BOVEN of VLAK VOOR de NDB-NW - richting 215 zodat als vroeg voor de baan uitk
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Hierbij moet je HEADING gelijk worden aan de COURSE (als je vliegt zonder zijwind en real weather)
Ben je dan klaar met je bocht ziet het er zo uit.
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Je ziet dan dat je op ~8 Miles al RECHT het midden van de de runway. Het enigste wat je nu hoeft te doen is:
- De HOOGTE in de gaten houden en je vliegtuig langzaam te laten dalen naar het asfalt van de runway.

- De SNELHEID van je vliegtuig langzaam terug te brengen tot landingssnelheid + 10 KTS

- Oh ja... die wieltjes effu uitklappen - anders wordt het een perfecte buikschuiver

Want voor de rest heb je alles al gedaan van te voren.... zie je piece of cake

En vanaf nu zul je altijd perfecte landingen maken op de runway
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Ik hoop dat deze tutorial heeft bijgedragen aan je landingskunsten
Many Happy Landings

Ronald Vermeij

"Fun in Flight" - (C)opyright 14 maart 2004 - Ronald Vermeij
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